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La perspective : de l'Antiquité à la Renaissance 

La perspective, cette technique qui vise à créer une illusion de profondeur sur une surface plane, 
a une histoire riche et complexe. Si les artistes de l'Antiquité et du Moyen Âge avaient déjà une 
certaine intuition de la profondeur, c'est à la Renaissance que cette notion s'est véritablement 
systématisée et théorisée. 

L'Antiquité : les prémices Les artistes grecs et romains avaient 
déjà une certaine conscience de la perspective. Ils utilisaient des 
raccourcis, des superpositions et des variations de taille pour 
suggérer la profondeur. Cependant, leurs représentations étaient 
souvent empiriques et manquaient d'une méthode rigoureuse.  

 Le Moyen Âge : une représentation symbolique Au Moyen Âge, la peinture 
était principalement au service de la religion. La perspective n'était pas une 
préoccupation majeure. Les artistes privilégiaient une représentation 
symbolique du monde, où les personnages et les objets étaient souvent 
hiérarchisés selon leur importance spirituelle. 

La Renaissance : l'invention d'un nouvel espace 

C'est à Florence, au début du XVème siècle, que la perspective connaît une véritable révolution. 
Des artistes comme Brunelleschi et Masaccio s'intéressent de près à la représentation de 
l'espace et mettent au point des systèmes de perspective rigoureux. 

Brunelleschi : l'expérience et la théorie  

• Le dispositif expérimental : Brunelleschi aurait 
réalisé un dispositif optique comparable à un 
sténopé, qui projetait une image inversée d'un 
bâtiment sur un miroir. En reproduisant cette 
image sur une surface plane, il aurait démontré 
la possibilité de créer une illusion de profondeur 
très réaliste. Cette expérience a été décrite par 
Leon Battista Alberti dans son traité "De la 
peinture", et bien qu'elle soit difficile à vérifier, 
elle reste une légende fondatrice de la 
perspective linéaire. 

• La théorie sous-jacente : Au-delà de l'expérience, Brunelleschi a développé une théorie 
mathématique de la perspective, basée sur la notion de point de fuite. Il a compris que 
les lignes parallèles d'un espace tridimensionnel convergent vers un point unique sur un 
plan bidimensionnel, créant ainsi l'illusion de profondeur. 



Masaccio : la perspective au service de la narration 

• "Le Tribut" : une démonstration magistrale : Dans cette fresque, Masaccio utilise la 
perspective pour créer un espace cohérent et réaliste. Les personnages sont disposés dans 
un espace tridimensionnel, et les lignes de fuite convergent vers un point situé à l'horizon. 
Cette construction géométrique donne une grande profondeur à la scène et renforce 
l'impression de réalisme.  

• La perspective au service de la 

narration : Au-delà de l'aspect 
technique, Masaccio utilise la 
perspective pour renforcer la 
narration. Les lignes directrices 
de la composition guident le 
regard du spectateur vers les 
personnages principaux et 
soulignent l'importance de 
l'action. 

Brunelleschi a posé les bases théoriques et expérimentales de la perspective linéaire, tandis 

que Masaccio a été le premier à appliquer ces principes de manière systématique dans ses 

peintures. 

La diffusion de la perspective : La perspective linéaire s'est rapidement répandue en Italie puis 
en Europe, transformant profondément la manière de représenter le monde. Elle est devenue un 
outil indispensable pour les peintres, les architectes et les sculpteurs. 

Les limites de la perspective : Bien que la perspective linéaire ait été un outil révolutionnaire, 
elle a aussi ses limites. Elle suppose un point de vue unique et fixe, ce qui ne correspond pas 
toujours à la réalité de la perception visuelle. 

La maîtrise de la perspective à la Renaissance est une véritable révolution artistique. Elle a permis 
aux artistes de représenter le monde de manière plus réaliste et de créer des œuvres d'une 
profondeur et d'une complexité sans précédent. 

Les caractéristiques de la perspective à la Renaissance 
• Point de fuite : Un point imaginaire vers lequel convergent toutes les lignes parallèles de 

l'espace représenté. 
• Ligne d'horizon : Une ligne horizontale qui correspond à la hauteur des yeux de 

l'observateur. 
• Planimétrie : Une construction géométrique rigoureuse qui permet de représenter 

l'espace en trois dimensions sur une surface plane. 



L'héritage de la Renaissance 

L'invention de la perspective à la Renaissance a eu un impact considérable sur l'histoire de l'art. 
Elle a permis aux artistes de représenter le monde de manière plus réaliste et de créer des œuvres 
d'une profondeur et d'une complexité sans précédent. La perspective est devenue un outil 
indispensable pour tous les peintres, et son influence se fait encore sentir aujourd'hui. 

En conclusion 

La maîtrise de la perspective à la Renaissance marque un tournant décisif dans l'histoire de l'art. 
En inventant un langage visuel universel, les artistes de cette époque ont ouvert la voie à une 
nouvelle manière de voir et de représenter le monde. 

 



Questions de compréhension 
 

1. Quelle était la méthode utilisée par les artistes de l'Antiquité pour suggérer la 

profondeur dans leurs œuvres ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

2. Comment la perspective était-elle perçue et utilisée pendant le Moyen Âge ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

3. Pourquoi la Renaissance est-elle considérée comme une période clé dans l'histoire de la 

perspective ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

4. Quelle est l'importance de l'expérience de Brunelleschi dans l'histoire de la perspective ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

5. Quelles sont les deux contributions majeures de Brunelleschi à la perspective ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 



6. Comment Masaccio a-t-il appliqué les principes de la perspective dans son œuvre "Le 

Tribut" ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

7. En quoi l'utilisation de la perspective par Masaccio sert-elle la narration dans ses 

œuvres ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

8. Quelle a été l'impact de la diffusion de la perspective linéaire en Europe ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

9. Quelles sont les limites de la perspective linéaire selon le texte ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 

10. Quels sont les trois éléments clés de la perspective à la Renaissance mentionnés dans le 

texte ? 

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________ 


