Photoshop

Module 2 - Présentation de Photoshop:

01-Découverte de l'interface

- Création et ouverture d'un fichier.
A I'ouverture du logiciel,

- = rechercher le document dans
vos dossier et ouvrir.

- . Photoshop vous propose
plusieurs formats prédéfinis. Il convient donc de savoir ce que
I’on veut créer pour faire le bon choix. Cependant, on peut
revenir sur certains parameétres plus tard, quand le document
est créé.

- Espaces de travails et panneaux ...

Workspace

Le menu fenétre (Window) propose différents espaces de travail (Workspace).
Selon le choix de I'espace de travail, les outils et les différentes fenétres peuvent changer selon les spécificités de cet

espace.

Par défaut, nous travaillerons avec le (les indispensables).
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Toujours dans le menu Fenétre, vous trouvez la liste des fenétres de réglages qu'’il est possible d’ouvrir.

- Les outils et les raccourcis

- Un raccourci clavier

- Un choix de différents outils (en restant
cliqué sur 'outil)

- Un menu option pour les réglages (en haut,
sous les menus)
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LES OUTILS DANS PHOTOSHOP

@) Outils de sélection
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© Outils de recadrage et de tranche
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G Outils de dessin et de texte
= .g? Plume (P) » R Sélection de Tracé (A)

Plume Libre (P)

Ajout de Point D'ancrage
Suppression de Point dAncrage
Conversion de Point

Sélection Directe (A)

N
. Rectangle (U)
Rectangle Arrondi (U)
Texte Horizontal (T) @ Elipse (U)

Texte Vertical (T) @ Polygone (U)
" Masque deTexte Hori I(T) /~ Segment(U)
7 Masque deTexte Vertical (T) J¥ Forme personnalisée (U)

@ Outil de navigation
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* Indigue I'outil par detaut.  ~ Les raccourcis clavier sont indiqués
entre parentheses.




- Maitriser I'affichage.

=Z
Zoom Avant = Z + molette (ou clic) = Loupe
Zoom Arriere = Loupe + ALT + molette (ou clic)
Le zoom est directionnel, en fonction de la position de la souris.
Double clic sur la loupe = affichage a 100%

=H
Double clic sur I'outil main = affiche de I'image entiere
=V
x .
~ Rulers & Grids
Properties Adjustments
r @ D Pixels
B Document
ez ve ~ Guides
- La palette de propriétés. anvas
W 6065px X iz 15
, . . L 8
Elle resume les informations du fichier H 3840px Y
ouvert. ~ Quick Actions
IE] (&] Image Size Crop
On peut y changer certains parametres : Resolution: 300 pixel...
f »” ' Trim Rotate
- taille de I'image
. . Mode RGB Color
- la résolution
- le cadrage 8 Bits/Channel
- la rotation

- L'enregistrement des fichiers et les documents en ligne.

Toujours sauvegarder votre travail sous le . C’est le seul format qui conserve vos réglages de
travail.

Nommer votre travail avec un nom clair que vous retrouverez facilement.

Je vous encourage a le sauvegarder en local, sur 'ordinateur.

Sauvegardez ensuite votre réalisation en . I s’Agit d’un format lisible par tous les appareils. Mais attention vous ne
pourrez pas retravailler ce format, vos réglages n’y sont pas conservés.



